AKROBAT [SK] Séria: Hry na zruénost  Kaod: J02757
& Vek: 5-10 Pocet hracov: 2 - 8 Trvanie hry: 15 min

Cielom hry je s rozumom postavit kazdé poschodie a postavic¢ky akrobatov tak, aby bola
veza nakoniec co najvyssie. Ak veza spadne, je koniec!

Zabavna spoloCenska hra pre deti na zdokonalenie zruénosti. Hra je vyborna pre v3etkych, ktori chcl potrénovat svoje strategické myslenie, motorické schopnosti a
najmé sustredenost
Spolocenska hra Akrobat Janod na zdokonalenie sUstredenia a zruénosti pre deti od 5 rokov.

Hra zo série Hry na zruénost (Skills games).
Hra rozvija:

e  Zrucnost a motoriku

e  \ytvara zabavnu atmosféru

e  Strategické myslenie

e  Sustredenost

Obsah balenia a priprava:

Balenie obsahuje 20 karténovych kariet / poschodi, 57 drevenych postaviciek, 3 drevené kocky a vrecko na uloZenie hry na cesty.
Rozmer poschodi je 10,5 x 10,5 cm.

PoloZte okruhlu kartu do stredu stola a rozdajte ostatnym hraGom okruhle karty a drevené postavicky akrobatov.

Pravidia hry:
Hru je moZné hrat dvoma spdsobmi:
e  Samostatne - ktory hra¢ ako prvy postavi svoju o najvyssiu vezu a komu z hracov spadne veZa ako prva, prehrava.
e  Spolocne - hradi stavaju jednu spolo¢nu vezu, jeden po druhom sa striedaju a komu veza pri stavani spadne, prehrava.

Hru zacina najmladsi hrag, ktory si vyberie a povie nahlas jednu farbu. V$etci hraci postupne hadzu kockou 3 krat za sebou a hrag, ktorému na kocke padne najviac krat
ta farba, ktort si vybral na zaciatku najmladsi hrac, zagina hru.

Prvy hra¢ hodi troma kockami naraz a postavi tri postavicky svojich akrobatov na hraciu kartu a zodpovedajtice farebné policko.
Priklad:

Kocky ukazu ervenu, zelenu a fialovu farbu.

Takze hra¢ postavi postavicku akrobata na ¢ervené, zelené a fialové poli¢ko na hracej karte.

Farba akrobata nemusi byt totozna s farebnym polic¢kom na hracej karte.

Hra¢ potom postavi dalSiu hraciu kartu na vrch akrobatov.

Tu sa hra prvého hraca konéi.

Dalej pokraguje v hre spoluhrag, ktory hadze kockami a postupuje rovnakymi krokmi ako prvy hrag. Ak hraé hodi na kockach tri rovnaké farby, méZe si vybrat farbu, ktord
pouZije pre svojho tretieho akrobata.

Zaver hry:
Hra kon¢i, akonahle niekomu z hraCov spadne veza.
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AKROBAT [CZ] Série: Hry na zruénost  Kaod: J02757
& Vek: 5-10 Pocet hracu: 2- 8 Trvani hry: 15 min

Cilem hry je s rozumem postavit kazdé patro a postavicky akrobatii tak, aby byla vez
nakonec co nejvyse. Pokud véz spadne, je konec!

Zabavna spoleCenska hra pro déti na zdokonaleni dovednosti. Hra je vyborna pro vSechny, ktefi chtéji potrénovat své strategické mysleni, motorické schopnosti a
zejména soustredénost
Spolecenska hra Akrobat Janod na zdokonaleni soustfedéni a dovednosti pro déti od 5 let.

Hra ze série Hry na zruénost (Skills games).
Hra rozviji:

e Zru¢nost a motoriku

e  \/ytvafi zabavnou atmosféru
e  Strategické mysleni

e  Soustfedénost

Obsah baleni a pfiprava:

Baleni obsahuije 20 karténovych karet / pater, 57 dfevénych postavicek, 3 dievéné kostky a kapsa na uloZeni hry na cesty.
Rozmér patfe je 10,5 x 10,5 cm.

Polozte kulatou kartu do stfedu stolu a rozdejte ostatnim hra¢im kulaté karty a drevéné postavicky akrobat.

Pravidla hry:

Hru je mozné hrat dvéma zpusoby:
e  Samostatné - ktery hrac jako prvni postavi svou co nejvy$si véz a komu z hrac spadne véz jako prvni, prohrava.
e  Spolecné - hrédi stavi jednu spole¢nou véz, jeden po druhém se stfidaji a komu vé&Z pfi stavéni spadne, prohrava.

Hru zacina nejmladsi hrac, ktery si vybere a fekne nahlas jednu barvu. VSichni hradi postupné hazeji kostkou 3 krat za sebou a hrag, kterému na kostce padne nejvice
krat ta barva, kterou si vybral na zaCatku nejmladsi hrac zacina hru.

Prvni hra¢ hodi tfemi kostkami naraz a postavi tfi postavicky svych akrobati na hraci kartu a odpovidajici barevné policko.
Priklad:
o  Kostky ukaZou ¢ervenou, zelenou a fialovou barvu.
TakZe hrac postavi postavicku akrobata na ervené, zelené a fialové policko na hraci karté.
Barva akrobata nemusi byt totoZna s barevnym polickem na hraci karté.
Hrac¢ pak postavi dalsi hraci kartu na vrch akrobatt.
Zde se hra prvniho hrace konci.

Déle pokracuje ve hfe spoluhrag, ktery hazi kostkami a postupuje stejnymi kroky jako prvni hra¢. Pokud hra¢ hodi na kostkach tfi stejné barvy, mdze si vybrat barvu,
kterou pouzije pro svého tretiho akrobata.

Zavér hry:
Hra konci, jakmile nékomu z hracd spadne véz.
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