Vilac Nauc sa hodiny
(V2735)

Hra, ktora deti nauci spoznavat cas.
Vhodné pre deti od 5 rokov, pre 2 a viac hracov.

Obsahuje: 104 hracich kariet, 3 cviéné karty, 1drevent obojstrannd hernd dosku
(9 dielov puzzle), cifernik hodin.

Ciel hry:

Hraci musia pokladanim kariet na urcity ¢as na hracej doske ¢o najlepsie popisat svoj den.
Vitaz sa urci, akondhle rucicka pokryje vsetkych 24 hodin na ciferniku. Vitazi hrac
s najviac kartami.

Priprava hry:

Poskladajte z drevenych dielikov puzzle hernt dosku, od 1 do 24. Cifernik hodin polozte
doprostred hracej plochy, k spravnym farbam. Tiez pripojte hodinovu rucicku. Kazdému
hracovi rozdajte 5 kariet. Ostatné karty zostant v tahacom balicku.

Hracia plocha je rozdelend do 7 farebnych oblasti, ktoré ukazuji rozdielne ¢asti dna:
modra —rano
zelena — dopoludnie
zltd - poludnie
oranzova - popoludnie
cervend — neskoré popoludnie
fialova — vecer
cierna - noc

Pravidla hry:

Hraci sa na tahu striedajd, hrd sa v smere hodinovych rucic¢iek. Rucicka ukazuje na
7. hodinu rannd (Startova pozicia). Zac¢ina najmladsi hrdc¢. Nez zacnete hrat, uistite sa, ze
mate v ruke 5 kariet. Na zaciatku kazdého tahu si hrac priberie kartu z talénu. Kartu bud'
polozi pred seba a zacne vypliovat svoj den, alebo ju polozi na odkladaci balic¢ek licom
nahor (pokial toto kolo hrat neméze). Vzdy mézete zahrat iba jednu kartu. Potom je na
rade dalsi hra¢. Kazda karta ma bodku s jednou alebo viacerymi Farbami. Tie oznacuju
cast dna, v ktorej moze byt karta zahrand. Niektoré karty tiez obsahuju ¢islo. Ked'su tieto
karty zahrané, rucicka na hodindch sa posunie dopredu o urcity pocet hodin, podla
hodnoty (cisla) karty.

Priklady kariet:

e Macka s dvoma cCervenymi bodkami: Tato kartu (starostlivost o milacikov) mozete
zahrat, ked'je rucicka v ¢ervenej zéne.
Klavesy klavira: TGto kartu mozete zahrat, ked' je rucicka v ¢ervenej zéne. Rucicku
posunte o 1 hodinu dopredu.
Downhillové kolo: Tato kartu mézete zahrat, ked'je rucicka v cervenej alebo ciernej
zone. Karty, ktoré moézu byt zahrané v noci, ukazuju sny. Sen alebo realita, ruci¢ku
posunte dopredu o jednu hodinu.
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Urcité karty mézu byt zahrané v ktorykolvek ¢as cez den ¢i v noci (viacfarebné kolieska).
Napriklad: smrkanie, fantazirovanie, desiata, ndpoj, toaleta, smiech (pouzite na vtip),
zivnutie.

Akcné karty:
Ked su tieto karty zahrané, polozi sa na odkladaci balicek. Pozor na obraty! Vid'
originalny navod - Action cards.

e Karta vlavo hore (3 biele a 3 cCierne karty vo vejadri): Tato karta umoznuje hracovi
zahrat viac kariet rovnakej farby naraz. Hrac si musi z talénu vziat tolko kariet,
kolko zahral — na ruke vzdy 5 kariet. Rucicka sa posunie o 2 hodiny dopredu.

Karta vpravo hore (3 cCierne karty nalezato, bublina +3): Tato karta dava hracovi
pravo vziat 3 karty zo ,,dna” iného hraca. Rucicka sa posunie o 2 hodiny dopredu.
Karta vlavo dole (5 kariet vo vejdri, sipka): Tato karta umoznuje hracovi vymenit
vSetky karty z ruky za nové. Bud' si vezme 5 novych kariet z talénu, alebo si ich
vymeni s inym hra¢om. Rucicka sa posunie o 2 hodiny dopredu.

Karta vpravo dole (bublina -2, mrak): Ked' hra¢ zahrd tato kartu, vyberie dalSieho
hraca, ktory strati 2 karty, ktoré polozil ako posledny do svojho dna. Tieto 2 karty
sa polozia na odkladaci balicek aj s touto kartou. Ruci¢ka sa posunie o 1 hodinu
dopredu.

Karta vlavo na dalSej strane (vejdr kariet a znak @): Ked' hrac zahra tato kartu, dalsi
hrac¢ na tahu jedno kolo stoji.

Karty vpravo na dalsSej strane (lietadlo -1, lietadlo +1): Hra¢, ktory zahra jednu
z tychto kariet meni cas pre vsetkych ostatnych hracov. Ti budli musiet posunudt
ruc¢icku o1 Farebnid zéonu dopredu alebo dozadu. (Napr..ak je rucicka na
10 hodinach v zelenej zéne, musi byt posunutd na 8 hodin v modrej zéne pre kartu
-1 alebo na 12 hodin v zltej zéne pre kartu ,+1".) Tieto karty m6zu byt zahrané
iba raz.

Hra konci, akonahle uplynie 24 hodin, rucicka dojde spat na 7 hodin. Vitazom je hrac,
ktory polozil na svoj den najvyssi pocet kariet a najviac ho naplnil! Pokial majud dvaja hraci
rovnaky pocet kariet, pridaju si sucet cisel v bodkach na kartach. Vyhrava ten, kto ma
najvyssie skore.

Pozndvanie casu:

Sami alebo s dospelym, deti si m6zu precvic¢ovat urcovanie casu. Staci obratit hernud
dosku, ktord ukazuje klasické hodiny. Na velkd rucicku tiez polozte mald. Pouzite
3 ,cvicné” karty, deti mozu rozlustit digitdlny cas a ndjst ho na hodindch otacanim
ruciciek.

Odpovede nijdete na druhej strane kazdej karty.
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