Vilac Zloz do minuty
(V6080)

Predstav si, zloz, hadaj.
Tato fantastickd hra detom pomaha rozvijat ich predstavivost a postreh.
Od 4 rokov veku.

Obsah hry:
4 figlrky, cez 200 farebnych drevenych dielikov, 100 obrazkovych kariet, 1 bodovacia
tabulka (pod boxom), 1 presypacie hodiny

V oboch variantoch hry maji hraci jednu mindtu na to, aby uhadli obrazok na karte. Podla
veku hracov tento ¢as mobzete zvysit alebo hrat bez presypacich hodin. Pred zaciatkom
hry karty zamiesajte.

Zloz do minaty SOLO

Pre 3 hracov. (Jeden hra¢ pomaha ostatnym hadat.)

Priprava hry:

Vsetci hraci polozia svoju figurku na start bodovacej tabulky.

Jeden z hracov si vezme jednu obrazkovu kartu bez toho, aby ju ukazal ostatnym hracom.
Tento hrd¢ ma jednu mindtu na to, aby zlozil obrdzok z karty z lubovolného poctu
drevenych dielikov. Pri tejto cinnosti nesmie v stanovenom case prehovorit, ani inym
spésobom hadajicim hracom pomoct. Ulohou ostatnych hracov je uhadnut zlozeny
obrazok.

Hrac, ktory uhadne ako prvy, dostava bod a posuava svoju figurku dopredu po bodovace;j
tabulke. Hra¢, ktory obrazok zlozil, dostava aj bod a posuva svoju figurku o jedno policko.
Pouzitd karta sa da bokom.

Ak hrac¢, ktory skladad obrazok, poméze ostatnym hracom uhadnut, co je na karte, alebo
prehovori v stanovenom hernom case, nedostane Ziadne body a karta sa vracia naspodok
balicka. Na rade je potom dalsi hrac.

Vitazi hrac, ktory ako prvy dostane figirku na policko zajaca.

Zloz do mindty TiM

Pre 4 hracov.

Priprava hry:

Kazdy tim polozi svoju figurku na start bodovacej tabulky.

Hraci sa rozdelia do timov po dvoch alebo po troch.

Jeden z hracov si vezme jednu obrazkovu kartu bez toho, aby ju ukazal ostatnym hracom
v time.

Tento hrd¢ ma jednu mindtu na to, aby zlozil obrdzok z karty z lubovolného poctu
drevenych dielikov. Pri tejto cinnosti nesmie v stanovenom case prehovorit, ani inym
spésobom hadajucim hraéom pomoct. Ulohou ostatnych hracov vtime je uhadnut
zlozeny obrazok.

Tim ma jednu mindtu na uhadnutie obrazku z karty. Ak tim uhddne, posunie svoju figurku
dopredu po bodovacej tabulke.

Pokial hra¢, ktory skladd obrazok, poméze ostatnym hra¢om v time uhddnut, ¢o je na
karte, alebo prehovori v stanovenom hernom case, nedostane Ziadne body a karta sa
vracia naspodku balicka. Na rade je potom dalsi tim.

Vitazi tim, ktory ako prvy dostane figirku na policko zajaca.
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